
1° TORNEO COMMUNITY ITALIANA UND1C1 OFFICIAL 

 

 

 

Piattaforma: Vassal 

Modulo: Vassal “und1c1v2.1” 

Inizio torneo: 20 Maggio 

Fine turno gironi: 20 Giugno. 

Periodo semifinale: dal 21 al 26 giugno 

Periodo finale: dal 27 al 30 giugno 

Sorteggi: 19 Maggio ore 10.00. (valuteremo se farlo in diretta su Youtube sul canale 

Community Italiana u�iciale UND1C1) 

Format torneo: Girone all’italiana sola andata + eliminazione diretta con partita secca. 

Numero di partecipanti: massimo 8 partecipanti 

ISCRIZIONE: 

Per iscriversi bisognerà rispondere sotto ai canali di comunicazione dove sarà pubblicato 

il torneo in questione. E’ OBBLIGATORIA l’iscrizione ad uno dei seguenti canali di 

comunicazione: 

Gruppo Facebook UND1C1ITALIA: 

https://www.facebook.com/groups/1619759812103991 

Gruppo Whatsapp UND1C1ITALIA: 

https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fchat.whatsapp.com%2FGXTE3HS8XSJDk6i0dUhDpZ%3Ffbclid%3DIwAR

2z8hphOOfQaF3APlpuIBqwjzYEi7jgJN7hk4LXAIQDco3gXLhLBKsmbAI_aem_AXnxb1vZHiDxsyAUxLFNGcM-9uOzUksvMb3G-

liALX6HF5XbzLmZxWnE7CGAk8GwNDxEtBYuwKkv05lEuVqySS5y&h=AT3qR4VXYrnpA4HuaDXoXSyLn7ma38YJE5pV-

1YpNOt5BrsjNkh_aJv690T96iauAbVTiPt2UWxDbBWEwKBJepRX-

lgAWueX3emXfDe0mS2CqL3mBLAXulgetqF_UUeJZg&__tn__=-UK-R&c[0]=AT3aSo1Ec_OmrwXi7ST6vSgfSI-

CPviUokxWZJHdfmOuCHNXFVwftAEceAKDMdjCM9pYlGbXAfSxrYjU6xog5P6ztc7F_3N6KHUhqpOCd2GzQzfhxLYxJ9IoJCp908

yRwVHfvQeu8D4AxhvsUUtOLqmMG0XyuWMH14JjxQEJAjJQQ67kgRVszlLB0vBuowHgVwhLF-ww6WEdsSuQE2W1JSk 

Gruppo Discord: 

https://discord.gg/ZfVDYa4x 

 

 

 



PREMI: 

Gadget per tutti i partecipanti che porteranno a termine le proprie partite. 

BOOSTER DECK PER IL 1° CLASSIFICATO. 

FORMAT PARTITA: 

Durata turni: 12 turni senza interruzione primo-secondo tempo. 

Squadre: squadre base – WHITE, RED, BLACK, GOLD.  

Ogni allenatore dovrà scegliere una squadra e dovrà tenere tale scelta per tutto il resto del 

torneo.  

Regolamento: il torneo si svolgerà seguendo il regolamento base aggiornato a Maggio 2024: 

https://und1c1.com/downloads/UND1C1_Rulebook_IT_Update_May_2024.pdf 

ma con due eccezioni: 

Aggiunta al regolamento base: Quando si marca su un cross, i giocatori con l'abilità ARIETE 

raddoppiano il risultato. Quindi, un giocatore “normale” conterà come -1 come malus nel 

calcolo del cross (come marcatore normale), il giocatore con l’abilità ARIETE conterà -2 (-1 

come giocatore normale e -1 per l’abilità ARIETE). 

Limitazioni: gabbia. Quando intendiamo Gabbia, ciò che intendiamo è che il giocatore in 

possesso palla è protetto da così tanti elementi di blocco che è impossibile per l’avversario 

attaccare nel suo turno successivo. Questo tipo di difesa è limitato dalla seguente regola: Il 

giocatore in possesso palla non può avere più di 4 caselle adiacenti coperte da proprie pedine 

e lucchetti. 

 

 

 

 

 

Cosi non va bene.       Così va bene. 

 

Sostituzioni: massimo 3 e si possono fare dopo SOLO dopo aver fatto/subito un gol. 

CARTE: Qualora si pescassero carte che richiamino il regolamento PRO, queste dovranno 

essere scartate e sostituite con una nuova carta pescata dal mazzo delle carte 

 



 

SVOLGIMENTO PARTITA 

ORGANIZZAZIONE: 

Piattaforma UFFICIALE per contattare il proprio avversario: WHATSAPP nel gruppo “CERCASI 

PARTITE”.  

gli allenatori potranno organizzarsi liberamente con il proprio avversario per il giorno e l’ora. 

L’importante è che giochino le partite entro la scadenza prestabilita.  

Se alla fine della scadenza non si sarà giocata una partita, lo sta[ controllerà la chat per 

verificare il motivo per cui non è stata giocata la partita. L’allenatore che avrà dato meno 

disponibilità per giocare la partita (pochi giorni/orari a disposizione, non si risponde ai 

messaggi dell’avversario ecc…) gli sarà assegnata la sconfitta a tavolino per 3-0. Qualora 

entrambi gli allenatori non siano stati attivi nell’organizzarsi, la partita sarà resa nulla. 

 

MODULO VASSAL/COMANDI: 

Prima di iniziare la partita gli allenatori dovranno mischiare i propri mazzi (anche più di una 

volta qualora lo volessero), cliccando con il tasto destro del mouse sopra il mazzo e 

selezionando il comando “mischia”. 

Ogni allenatore dovrà OBBLIGATORIAMENTE indicare il tipo di azione PRIMA di e[ettuarlo. 

Cliccando con il tasto destro del mouse sul proprio giocatore, si può selezionare qualsiasi 

tipo di azione si intende fare. In alternativa, si può ovviare giocando tramite chat vocale 

(whatsapp, discord ecc..).  

Qualora uno dei due allenatori abbiano un dubbio sul regolamento o su una carta, dovranno 

fermarsi e contattare lo sta[ per spiegazioni.  

Nel modulo Vassal è presente, comunque, la casella che vi riporta immediatamente al 

regolamento. 

 

REGISTRAZIONI PARTITE: 

uno dei due allenatori dovrà registrare la partita che sta giocando (funzione che si trova 

cliccando su File -> inizio registrazione). Questo per una miglior assistenza da parte dello sta[ 

qualora ci fossero delle contestazioni/dubbi.  

In più, lo sta[ vorrà pubblicare la partita giocata sul proprio canale youtube e/o altre 

piattaforme della Community u[iciale. 

 

 


