Modulo Vassal
de Gunslinger
en espanol

Bienvenido
Seleccione un escenario

20: Lincoln County War (Guerra del Condado de Lincoln)
Seleccione un escenario
Crear escenario nuevo
1: Gunfight (Duelo en O.K. Corral)

3: The Brawl (La pelea)

4: Thieves fall out (Rifa de ladrones)
5: The ambush (La emboscada)

6: Raid (Incursién)
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BANDO A: Mistoleros de “La Casa®

- Primer personaje: Hapgy

~Segundo personaje: Reb

~Tercer personaje: Foreman

-Quinto personaje: Cattle Baron
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Gunslinger en espanol

Para Vassal — Héctor Caraballo - 2021




Introduccion

Este modulo se basa en el juego de Gunslinger publicé Avalon Hill en el afio 1982. En este modulo he efectuado los siguientes

cambios:

e Tiene incorporadas las erratas en los enfrentamientos g (Bank robbery), 12 (Rough night in Fort Worth) y 22 (Waterhole)
que Avalon Hill publicé en su revista The General en el nUmero de septiembre-octubre de 1982 (Volume 19, number 3),
en la pagina 46.

e Delartedeljuego original sélo se ha mantenido los tableros de juego. Todo lo demas (fichas, cartas y marcadores) tienen
unos disefios compartidos por la comunidad de jugadores de Gunslinger en la web BGG: Yukarija, Carl Roberts, George

Mendoza, Jesus Caraballo y Héctor Caraballo.



El asistente

| e o Bienvenido

Pasos =5 Seleccione un modo de juego

© Comenzar partida nueva sin conexion
Buscar una partida en linea
Cargar partida guardada

Mostrar asistente al iniciar (Uncheck and click Cancel to skip these questions)

Ayuda Cancelar < Anterior — Finalizar

Jugar con o sin conexion online

El asistente al arrancar nos da las clasicas opciones:

1. Comenzar una nueva partida
2. Buscaruna partida online

3. Cargar una partida guardada.

Se puede acceder a estas opciones también sin ejecutar el asistente desde Archivo -> Escenarios.

Jugar online

Para empezar una nueva partida sera necesario que crees una Sala de Juego (Room) para que tU y tu/s oponente/s podais jugar.
En la ventana del Servidor, escribe el nombre que deseas que tenga su sala en el campo Nueva Partida, pulsando Enter en tu
teclado. Ahora deberias ser el Unico ocupante de esta sala. Siintroduces el mismo nombre que un escenario en curso, te uniras a

esa sala en su lugar.

NOTA: La sala principal (Main Room) es la zona de encuentro para los jugadores que entran en VASSAL, no un lugar para jugar
tu partida. Aunque puedes tener una partida abierta mientras estés en la Sala Principal del servidor, tus movimientos no seran

transmitidos a otros jugadores.

Mientras estés conectado a la sala de chat de un escenario, todos los movimientos seran transmitidos a todos los jugadores y los
mapas se actualizan automaticamente. Puedes guardar y restaurar la partida en archivos en tu ordenador, mdvil o tableta local.
Si tu mapa y el de tu oponente parecen diferir (por ejemplo, debido a la pérdida de movimientos durante una conexion
interrumpida), la sincronizacion se realiza haciendo clic con el botdn derecho del ratén en el nombre de tu oponente y

seleccionando Sincronizar (Synchronize) se actualizara tu mapa, para que coincida con el de tu oponente.



Bienvenido

Seleccione un escenario

Crear escenario nuevo
Seleccione un escenario

Comenzar una nueva partida

Aqui el asistente nos brinda dos opciones:

1: Gunfight (Duelo en O.K. Corral)
2: Wild Bill Hickok

3: The Brawl (La pelea)

4: Thieves fall out (Rifia de ladrones)
5: The ambush (La emboscada)

6: Raid (Incursién)

1.Crear un escenario nuevo

2.Seleccionar un escenario predefinido

Ayuda Cancelar < Anterior _ Finalizar

Bienvenido

Eleccion de tableros

Afadir fila Elige tablero de juego B
Afadir columna

Limpiar

Cancelar

Crear un escenario nuevo -

Bienvenido
La siguiente ventana te permite elegir el tablero o  Hlecdon de tableros
. . . . el ;i Aadir fila 88: Marshal's Offi
tableros de juego donde quieres jugar. Es posible ' ke TR s L. volter

Limpiar
combinar varios tableros de multiples maneras para

obtener varios campos de batalla (ver seccion 4.3).

Por ejemplo, podemos elegir el tablero Marshal Office
(BB). Al hacer clic en OK en la ventana Elegir Tablero,

se abrird un mapa, mostrando el tablero.

Cuando aparezca el cuadro de didlogo "Eleccion de

tableros", selecciona en la lista desplegable los

Ayuda Cancelar < Anterior __ Siguiente > | Finalizar

tableros que necesitas para el escenario (llamados

enfrentamientos en Gunslinger).

Para afnadir otro tablero, selecciona si se colocara horizontalmente (Aiadir fila) o verticalmente (Afadir columna). Si el mapa
necesita ser invertido (girado), marca la casilla Voltear. Si te has equivocado al colocar los mapas, puedes hacer clic en el botdn
Limpiar, para restablecer la ventana y poder empezar de nuevo. No te preocupes por los huecos grises entre los mapas cuando

elijas los tableros: los tableros se alinearan correctamente en la ventana de Mapa.



Eleccion del bando del jugador
La Ultima ventana te pedira que elijas jugador. ESTO ES IMPORTANTE: sdlo podras mover las fichas y las cartas del jugador

que hayas elegido. El jugador OBSERVADOR no puede mover ni las cartas ni las fichas de ningun personaje.
Las fichas de armas, marcadores, animales y obstaculos las podra mover cualquier jugador.

Si vas a crear un escenario nuevo, es importante guardarlo como partida, pero estando activo el jugador OBSERVADOR; de lo

contrario, al arrancar tu escenario (desde ahora los llamaremos enfrentamientos) no se permitira elegir jugador desde el

asistente inicial.

Bienvenido

Seleccione su bando

Unirse a la partida como...:l
Jugador 1
Jugador 2
Jugador 3
Jugador 4
Jugador 5
Jugador 6
Jugador 7

il

Ayuda Cancelar < Anterior Siguiente > _




La interfaz principal

Archivo de registro

Lo primero que nos preguntara VASSAL una vez desplegado el mapa de juego con sus los tableros correspondientes es si
deseamos comenzar un nuevo archivo de registro. De hacerlo, podras procesar toda la evolucion de la partida, como una peliculg,
hacia delante o hacia atras.

w Comienzo de nueva sesion. ;Comenzar un nuevo archivo de registro?

Archivo de registro

Botones de la interfaz principal (ventana principal del médulo)

En la parte superior del mdédulo Vassal del juego Gunslinger aparecen los botones que mostraran las distintas ventanas y
tableros del juego. Dejando el ratdn encima de cada botdn aparece un texto emergente de ayuda sobre la funcion de dicho
boton.

Duelo al Sol.vlog - Gunslinger (Espafiol) 1.0.2 - VASSAL 3.5.7
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Veamos la funcion de cada uno de los botones.

Despliegue inicial / Notas sobre el escenario

L

Deshacer el Ultimo movimiento.

¢Has disparado por error? shas hecho trampas y quieres rectificar? Este boton deshace la Ultima accion hechaenla

partida.

Avanzar en el archivo de registro.

. Esta opcion solo aparece si has cargado un archivo de registro de una partida guardada.

Mostrar/ocultar los controles del servidor.

;Sb Muestra la ventana del servidor Vassal para jugar online con otros jugadores.

Mostrar/ocultar la ventana de cartas.
@ Ver la seccion Ventana de cartas, mas adelante.

Hoja de leyenda del jugador x.
g2=. Verlaseccion Hoja de leyenda del jugador, mas adelante.
Marcador de turnos.

No sélo muestra el tablero con el indicador de turnos; este botdn muestra el MAZO DE CARTAS DE RESULTADOS.



Mostrar/ocultar el panel de las fichas de juego.

\}"é Este botdn muestra y oculta el panel con las pestafias de todas las fichas de juego.

Mostrar el inventario de todas las fichas en juego.

Para saber qué personajes, animales, armas, objetos y cartas hay desplegados en el mapa o tableros auxiliares

Retirarse.
/ & Para cambiar de bando, observar una partida o permitir que otro jugador ocupe tu lugar. Las fichas de personajes y

las cartas solo podran manipularlas el jugador correspondiente.

Mostrar/ocultar la ventana de despliegue inicial.

@ & t1 Aquiaparecen los personajes del enfrentamiento. Si has creado una partida nueva, este tablero aparece vacio.
.

Cada personaje estd asignado a un jugador y, en la medida de lo posible, un bando. En los escenarios con tres o mas bandos no
se puede distinguir en este tablero a qué bando pertenece cada personaje; por ello, hay que leer siempre las Notas sobre el

escenario.

/ Notas sobre el escenario.

Aqui viene la descripcion del enfrentamiento:

e DESCRIPCION, con el trasfondo histérico del escenario.

e FUERZAS ENFRENTADAS, con los bandos y personajes asignados en cada bando.

e VERSION REDUCIDA. Posibles alternativas para jugar con menos jugadores.

e PREPARACION. Cémo, dénde y cudndo colocar a los distintos personajes, sus armas, los objetos que hay que situar en
el mapa, etc.

e REGLASESPECIALES. Variaciones a las reglas especificas de este enfrentamiento.

e DURACION DEL JUEGO. Cuéntos turnos dura la partida. Cada enfrentamiento ya tiene el marcador de final de turno
(una ficha con una bandera blanca) en el lugar correspondiente.

e PUNTOS DE BONIFICACION: puntos de victoria de partida de algunos personajes y/o bandos.

e BONIFICACION POR JUEGO DE ROL: puntos de bonificacidn para las campafias con las reglas de juego de rol.

Guardar mapa con imagen PNG.
Para inmortalizar el momento del tablero correspondiente. Cada tablero tiene su propio botdn de captura: mapa,

tablero de cartas, ventana de inicio...

Botones de zoom.

e e e

Para aumentar, reducir o seleccionar la escala.

Mostrar hilo de LOS.

Para mostrar linea de vision entre un tiradory su objetivo.




Mostrar/ocultar ventana panoramica.

! Muestra una version reducida de todo el tablero de juego.

Botones de niveles de elevacion.

OO SPO

Para mostrar solo aquellos personajes, objetos y animales a una determinada elevacion (de tener cada ficha marcada la

elevacion en la que estd). Los niveles son: hondonada/barranco, suelo, colina, vegetacion, primer piso y segundo piso. El botén

mas a la izquierda muestra todas las elevaciones.

El mapa de juego y las fichas

Sise ha elegido en el asistente inicial uno de los 26 enfrentamientos predeterminados del juego Gunslinger lo primero que habra
que hacer es abrir las ventanas Notas sobre el escenario y Despliegue inicial (pulsando los correspondientes botones.
Ventana Notas sobre el escenario

Si se ha cargado uno de los 26 enfrentamientos predeterminados del juego Gunslinger lo primero que habra que hacer es abrir
las ventanas Notas sobre el escenario y Despliegue inicial (pulsando los correspondientes botones.
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Escenario  Publica Privada  Retardada SEEgRSs =
Visible a todos
ENFRENTAMIENTO 1: GUNFIGHT (DUELO EN O.K. CORRAL) i
SN DESCRIPCION: us
Tombstone, Arizona o ]
Los amigos de los hermanos Earp chocan con los amigos de los Clanton desg 7 Jugader 1 'l_l_lg
Las versiones 1y2 los inci i (Doc Holl ! ke
FUERZAS ENFRENTADAS loC
BANDO A: la faccién de los Clanton. i
~Primer personaje (Johnny Ringo): Quiet Man | G
~Tercer personaje (Billy Claiborne): Little Emie e
~Quinto personaje (Sheriff Behan): Guard | SAS o qpe Tt pad
-Séptimo personae (ke Clanton): Slim | Jugagor 3 Ju;
BANDO B: |a faccion Earp. i
~Segundo personaje (Doc Holliday): Gambler
~Fuann marcanaia Rirkekin Erank | aclial Seaur
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5
Guardar Cancelar n c
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La ventana de notas se puede editar y modificar a gusto, pero para que las notas queden guardadas hay que guardar o bien la
partida o bien el archivo de registro.
Ventana Despliegue de fichas (despliegue inicial de personajes)

Como ya se ha dicho, aqui aparecen los personajes del enfrentamiento concreto que se haya seleccionado. Si has creado una

partida nueva, este tablero aparece vacio.



Escenario 1-Gunfight.vsav - Despliegue inicial 1.0.2
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Ventana del despliegue inicial de fichas de personajes

Colocacion de las fichas
Una vez colocados los tableros, o después de haber elegido un escenario o cargado una partida guardada, la ventana del mapa
se harad visible. Si no esta abierta, pulsa el boton Fichas en la barra de herramientas de la ventana de controles del moédulo

VASSAL Gunslinger para abrir la ventana de fichas.

La ventana de fichas esta organizada con una combinacion de pestafias, listas y menus desplegables. Para colocar una ficha en
el mapa, seleccidnala en la ventana de fichas y arrastrala a la ventana del tablero, hoja de leyenda, tablero de turnos o tablero de

cartas.

Es importante recordar que las fichas de un jugador sélo las puede seleccionar, mover o manipular el jugador

correspondiente.

De esta manera, dentro de la pestana Personajes hay siete pestafias mas, una por jugador: Jugador 1, Jugador 2, etc.

lg-ﬁ——' Despliegue inicial [ 7/ Nous sobre el escenario

|~ B O & @ M HH¢Ced

Personajes Armas Marcadores y objetos Cantas Bono >

Jugador 1 Jugador 2 Jugador 3 Jugadord  »
Ciudadanos (2]

Banker

Barkeep

Clerk

Dude

Fast Eddie ]

Floozy
Gambler

Ventana de fichas

Lo mismo ocurre con la pestana Cartas Bono. Hay siete pestafias dentro de esta, una por jugador: Cartas Jugador 1, Cartas

Jugador 2, etc.



[ N J Escenario 9-Bank Robbery.vsav - Gur

[ e

é Inventario A Retirarse

/ Notas sobre el escenario

L@'@' ] Despliegue inicial

Q-0 0 EENOO®®

Personajes Armas Marcadores y objetos Cartas Bono P

Cartas Bono Jugador 1

Jugadorl B2
Jugadorl B3
\Jugadorl B4
|Jugador1 BS
Jugadorl B6 sl
Jugador1 B7 Caca
ugadorl B8
_lnadarl RQ

[ugadovl B1

Ventana de Cartas Bono

Manipulacion de las fichas
Todas las piezas en VASSAL tienen menus emergentes para manipular las fichas. Basta con hacer clic con el botdn derecho del

raton sobre la pieza en una ventana de mapa y seleccionar la accion deseada.

Los menUs emergentes también estan disponibles en la ventana de fichas, por lo que puedes cambiar el estado de una ficha

antes de colocarla en el mapa.

Cada elemento del meny emergente tiene un comando de teclado equivalente. Para utilizar el comando de teclado, primero
selecciona una ficha haciendo clic con el botdn izquierdo del ratdn en una ventana del mapa, tablero de cartas, hoja de leyenda o
ventana de fichas. La ficha se resaltara con un borde de color. Para seleccionar mas de una ficha a la vez mantén pulsada a la vez
Mayusculas y haga clic. Cuando escriba la combinacion de teclas correspondiente, la accion del mend emergente equivalente se

realizara en todas las piezas seleccionadas.

Por diversas razones, los mapas de Gunslinger no utilizan la funcion de apilamiento de VASSAL, por lo que las fichas colocadas
una encima de otra no se combinan en una pila tal y como se describe en la Guia del Usuario de VASSAL. Para mover una ficha

hacia arriba/abajo, simplemente seleccionela y utilice las teclas de flecha.
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Menu emergente de los personajes

Al hacer clic con el botdn derecho del ratén sobre una ficha, ya sea personaje, arma, obstaculo, animal o marcador, se muestra

un menu con distintas acciones.

Ver/cambiar propledades
Cambiar elevacion Ctri+L

Rendirse/Inconsciente /Muerto Ctrl+S
De pie / Tumbado Ctrl+T

Girar SR Ctrl+X
Girar SCR Ctri4Z

Asomar cabeza Curl+C

Cambiar puntos de resistencia
Aumentar |a resistencia
Reducir la resistencia

Apuntar a alguien

Aumentar retardo
Reducir retardo

Umplar retardo

Poner marcador retardo

Biminar

Menu emergente del personaje del jugador

El menu emergente de un personaje que NO pertenece al jugador es mas limitado: hay menos acciones posibles sobre un

personaje que pertenece a otro jugador.

Ver/cambiar propiedades
Cambiar elevacién Ctri+L

Rendirse /Inconsciente /Muerto Ctrl+S
De pie / Tumbado Ctrl+T

Girar SR Cerl+X
Girar SCR Ctrl+Z

Asomar cabeza Ctri+C

Menu emergente del personaje de otro jugador

Veamos con detalle cada una de las opciones del menu emergente de los personajes

Ver/cambiar propiedades
El meny que aparece al hacer clic con el botén derecho del ratén sobre un personaje muestra, entre otros, un menu de

"Propiedades". Haciendo clic en él se mostrara la Hoja de Propiedades del personaje.

En ella se puede registrar el nombre del personaje, nombre del jugador propietario, las cartas de bonificacion, las armas con las

que empieza el personaje y las habilidades permitidas, asi como los puntos de victoria obtenidos. Los campos mostrados pueden

11



ser editados normalmente (puede que tengas que ampliar la ventana de la hoja de propiedades y hacerla mas grande para poder

ver todo el texto).

Doc Holliday
R10, C44, R41d, navaja, navaja

Cartas de bono 2,4
Habilidades:
Arma de unamano  +2

Arma de dos manos 0

Pelea +2
Mano contraria
Resistencia

Temor

Puntos de victoria
Jugador

Hoja de propiedades del personaje

Cambiar elevacion (Ctrl + L)

En Gunslinger hay reglas donde la linea de visidn y el disparo queda

modificado segun la diferencia de altura entre el que dispara y su Y Camblageievacion
blanco. Por estética todos los personajes, animales, armas y objetos TR ;ior:donada

/ ) uelo
comienzan con un nivel de elevacion en blanco, pero en el juego hay ¢ Colina

Primer piso

que indicar la elevacion de las fichas. -\ Yegetaclon
p Segundo piso

Cambiar elevacion

Si se cambia la elevacidn, esta aparece escrita a la izquierda de la ficha:

Wyatt Earp en el nivel de elevacién SUELO

Rendirse/Inconsciente/Muerto (Ctrl

Cambia el estado del personaje:

e Rendido

e |nconsciente

e Muerto

Wyatt Earp ha dejado inconsciente a Pete Spence

12



De pie/ftumbado (Ctrl +T)

Como su nombre indica, cambia la posicion del personaje.

Los estados rendido, inconsciente y muerto se pueden combinar con el estado

de pie/tumbado... aunque no tenga mucho sentido.

Girar SR/SCR
Girar la ficha en sentido de las agujas del reloj (SR) con Ctrl + X o en sentido

contrarreloj (SCR) con Ctrl + Z.

Asomar cabeza (Ctrl + C)
Poner/quitar un marcador de cabeza en/de un hexagono, siguiendo las reglas

del juego Gunslinger.

Para retirar un marcador de cabeza hay que seleccionar Eliminar en el ment

Wyatt Earp asoma la cabeza por la esquina

emergente del propio marcador de cabeza.

Cada personaje tiene su propio marcador de cabeza, con un dibujo que se corresponde con la cabeza del personaje.

Cambiar puntos de resistencia
Los puntos de resistencia aparecen tanto en la Hoja de leyenda del personaje como en la Hoja de propiedades de la ficha del
personaje. Pero el valor que aparece en la Hoja de propiedades no hay que cambiarlo (sélo indica el valor maximo); la evolucion

de los puntos de resistencia se indica, como debe ser, en la Hoja de leyenda del personaje.

IV M g T WM W T

-\‘ Irrodico valor de puntos de resistencia (0-50)
? 20

Conceler (EARHEREND

La accion de cambiar Puntos de resistencia aparece reflejada en la Hoja de Leyenda

Aumentar la resistencia / Reducir la resistencia

Aumenta o reduce los puntos de resistencia en la Hoja de leyenda del personaje en un punto.

13



Apuntar a alguien
Muestra un marcador de punteria con el nombre del personaje. Este
marcador hay que ponerlo sobre el personaje o animal al que

deseamos apuntar con nuestra arma.

Si queremos aumentar (Ctrl + Q) o reducir (Ctrl+W) los puntos de
punteria, hay que hacer clic con el botdn derecho sobre el marcador

de apunte y seleccionar la opcion adecuada.

Doc Holliday apunta con su arma en mano a George Hoy

Si queremos eliminar el marcador (Ctrl + D) lo seleccionamos del menu emergente.

Biminar Ctri+D

7 Aumentar Ctrl+Q
Reducir CtrleW

George Hoy lo tiene mal si Doc Holliday le sigue apuntando

Aumentar/Reducir/Limpiar retardo

Para controlar los puntos de retardo de un personaje. El

Fsé‘" Jugadar

numero de puntos de retardo aparecera en la Hoja de

leyenda del personaje. En el tablero no aparecera un

marcador con los puntos de retardo a no ser que

seleccionemos Poner marcador retardo.

Eliminar

Esta opcion elimina la ficha del juego, ya sea un personaje, un arma, un marcador etc. Las fichas eliminadas no aparecen en

ningun tablero o ventana del juego.
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Menu emergente de armas de fuego

Armas de fuego
Las armas tienen un menu distinto del menu de los personajes. Algunas sélo tienen una cara, mientras que la mayoria tienen dos
caras, con un anverso y un reverso. En el menuU emergente las opciones Cambiar elevacion y Eliminar son iguales a las de las

fichas de personajes.

Clonar Ctrl+K

Cambiar elevacion Ctrl+L
Eliminar Ctrl+D
Amartillar/Desamartillar Ctrl+F
Mostrar/ocultar municién
Aumentar municién Ctrl+Q
Reducir municién Ctrl+W
Informacién Ctrl+l

Clonar

Hace precisamente eso: crea una ficha igual a la clonada.

) . ((Doc Holliday = [ pg
Amartillar/Desamartillar un arma Jugador & iy -
Las armas, per se, estan desamartilladas. Con esta opcion del meny emergente un e p L

Sobdta CUATRO armas enfundadas ek ) |

. . . A {mas TRES fuentes de municién) |, 1

personaje amartilla su arma, apareciendo un texto sobre ella que lo indica. Las armas deben ser o una mano 0
| E:;}E
En el ejemplo de la derecha, Doc Holliday tiene su escopeta R10 amartillada. ==
m‘mﬁas’ M

L 10
Mostrar/ocultar municion e o
e -
La municion que queda en las armas aparece, per se, oculta en las fichas. Esto se hace

por dos motivos: primero, por estética. Después, y principalmente, para dar mas

suspense al juego. ;Cudnta municion le queda en su Smith & Wesson 45 a Wyatt Earp? ;no lo recuerdas?

Los jugadores deberian decidir de antemano si van a ocultar la municion o no en el enfrentamiento.

Wystt)

For
PEAMANENTES

[BERIDAS

Jugador 3

= Enfundada

oporta CUATRO armas enfundadas
(mas TRES fuentes de municidn)
Las armas deben ser de una mano

Car

£

MAN0 CONTRARIA
Mantiene un arma
12 AXAA MANDS tst Bored

Armas de una mano:

A Wyatt Earp le quedan 6 balas en su Smith & Wesson 45
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Aumentar/Reducir municion

Para cambiar la municion seleccionamos Aumentar (Ctrl + Q) o Reducir (Ctrl + W) municion. Si la informacion de la municion

permanece oculta el cambio se realiza, aunque no aparezca en la ficha.

Si se aumenta la municion de un arma que esta cargada al maximo, el arma se queda sin municion; si se reduce la municion de un

arma vacia, el arma se carga al maximo.

Informacion

Las armas de fuego de este mddulo incluyen informacion no sélo de las reglas del
juego original, también de las reglas opcionales que publicé Avalon Hill en su revista
The General en el nUmero de septiembre-octubre de 1982 (Volume 19, number 3), en

las paginas 12, 13, 46, 50, 51y 52.
Las armas de doble accidén aparecen marcadas con un asterisco en su codigo.

Las armas de fuego (y solo las armas de fuego) tienen un reverso con informacion
sobre el arma: nombre del arma, afio de entrada en servicio, calibre y tipo de
municion, capacidad del cargador, precio del arma y tamarfio del arma (L “light”, M

“medium” y H “heavy”).

Las armas de dos manos tienen una letra para indicar S (shotgun) si son escopetas, o

R (rifle) si son rifles, carabinas o arcos.

Jugador §

Enfundada : !

(mas TRES fuentes de municidn)
Las armas deben ser de una mano

— BUNSIN

El arsenal de Doc Holliday. Se muestra que su
C44 es de doble accion.

El latigo (whip) y la cuerda (rope)

Hay dos armas de pelea especiales que se explican en la ampliacion de reglas Gunsmith’s Shop publicada en la revista The

General. Estas armas son el latigo (WHIP) y la cuerda (ROPE). Estas fichas tienen su propio menu emergente, un anverso, un

reverso y una tercera ficha, la punta (TIP).

La opcion Recoger cuerda / Recoger latigo sirve para preparar el latigo o la cuerda (igual que amartillar un arma). La punta es

una ficha que se coloca en el blanco.

M

Recoger cuerda Ctrl+R
Clonar Ctrl+K

Cambiar elevacién Ctri+L
Eliminar Ctrl+D

/q.,./"”-

N S— [

La cuerda: menu emergente, anverso

El ldtigo: menu emergente, anverso

A

Recoger latigo Ctrl+R
Clonar Ctri+K

Cambiar elevacion Ctrl+L
Eliminar Ctrl+D

(ROPE), reverso (HAND) y punta (LOOP) (WHIP), reverso (HAND) y punta (TIP)
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La mesa de cartas

En esta ventana se muestran Inicialmente las doce Cartas de Accion normales para los jugadores, del Jugador 1 hasta el Jugador
7. Las Cartas de bono o bonificacion aparecen en principio en cada Hoja de Leyenda de cada personaje, de tenerlas. Arrastra
todas las Cartas de Accion de Bonificacion necesarias a esta ventana desde la Hoja de Leyenda de tu personaje, de estar jugando
a un enfrentamiento predefinido, o desde el panel de fichas, de estar creando un escenario nuevo, asegurandose de seleccionar

la(s) carta(s) del Jugador respectivo.

Cada jugador sélo podra mover y arrastrar las cartas del jugador correspondiente: el Jugador 1 sélo podra manipular las cartas

del Jugador 1 etc.

Al'igual que con las fichas del tablero, ya descritas anteriormente, selecciona y haz clic con el botén derecho en una carta para

ver todas las acciones disponibles.

Eliminar Ctrl+D

Tapar/Destapar Ctrl+M

-> Mesa de cartas Ctrl+S
-> Hoja de Leyenda Ctrl+A
Girar Ctrl+G
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Tapar [ Destapar (enmascarar: Ctrl + M)

Para manipular una carta de una pila de cartas, haz doble clic en esa pila para expandirla, luego haz clic derecho y selecciona del
menuU emergente Tapar/Destapar la carta o cartas de esa pila para que muestre un borde marrdn (verimagen abajo a la derecha).
Después, los demas jugadores no veran el contenido de tus cartas (ver imagen abajo a la izquierda) hasta que vuelvas a

destaparlas con la misma accion.

Adelante a la izquierda
‘Adclante ala derecha £
Recto hacia adclante

Adeclante a la izquicrda
- Adclante a la derecha
Recto hacia adclante

Cartas vistas por su jugador. La de la derecha estd Las mismas cartas vistas por el resto de jugadores
tapada

Para tapar/destapar toda tu pila de cartas haz doble sobre la pila clic para contraerla, si estaba expandida. Después, haz clic sobre
la pila (las cartas apareceran seleccionadas con un borde negro), y por Ultimo haz clic derecho seleccionando del ment emergente

Tapar/Destapar para que se muestre/quite el borde marrén en todas las cartas.

-> Mesa de cartas (Ctrl + S)

Enviar las cartas seleccionadas a la pila del jugador, en el Tablero de cartas

->Hoja de leyenda (Ctrl + A)

Enviar las cartas seleccionadas a Hoja de leyenda del personaje.

Girar (Ctrl + G)

Las cartas de accion tienen un anverso y un reverso con acciones distintas. Este comando del menU emergente gira la carta o

cartas seleccionadas.
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El marcador de turnos

En el Tablero marcador de turnos aparecen el turno actual, indicado con un reloj de la época, el turno final del enfrentamiento,

indicado con una bandera blanca, y el importante Mazo de cartas de resultados.

Secuencia
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e g D e e B e g e e
P ] ——deaon g ——pae ——deen e P ]
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R e R P e e g e R 3 Y
g —in ] —— —gtan ] P e

U 96°1 [538:] Me¥1 98] 30 40

e g B e D s g P

La Unica opcion que sale en el menu emergente del mazo de cartas de resultados es Barajar. Hay que barajar siempre antes de

sacar ninguna carta.

Para sacar una carta, basta con hacer clic izquierdo sobre el mazo y arrastrar la carta, soltandola para mostrar el resultado.

P e

Para devolver la carta de resultado a la pila, arrastrala haciendo clic izquierdo con el ratén.
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Hojas de leyenda

La Hoja de Leyenda muestra el jugador que controla al personaje, el nombre del personaje y su ficha. También se utiliza para

revelar las Cartas de Accidn durante el juego, asi como para llevar la contabilidad de puntos de resistencia y retardos. Por Ultimo,

en esta ventana tenemos el inventario de las armas y municion.

e\ 0\‘9\ ‘

(DocHolliday ’
Jugador &

Enfundada

(mas TRES fuentes de municidn)
Las armas deben ser de una mano

AEAs MANOE
Myatisneunarma
RI0

MARTILADA

!&mil Fardte ] Tame | M

Eooline

w4 w4

wa Wil

+ + + +

SUNSUINGER —— " —

Asegurate de que las Cartas de Accidn estan apiladas en el orden correcto y estan tapadas. Expande la pila haciendo doble clic
en ella, luego revela la Carta de Accidn superior seleccionandola y destapandola (Ctrl + M). Después de haber jugado esa carta,

seleccionalay apilala a un lado.

Si la pila de cartas estd expandida se mostrara el nUmero de segmentos gastados, ya que permite ver los nUmeros en las Cartas
de Accion. Dejando el puntero del ratdn sobre cualquier pila no expandida en la Hoja de Leyenda durante mas de un segundo

mostrara todo el contenido de esa pila.

Aligual que en la Mesa de Cartas, los otros jugadores no podran ver tus cartas mientras estén tapadas. Cuando termine el turno,

envia todas las Cartas de Accion a la Mesa de Cartas con Ctrl + S. Esto las enviard a la pila de Cartas de Accidon del jugador

propietario.
(oc Holliday J{IEGUUPE - El marcador con el nombre del personaje y su ficha correspondiente (en la esquina superior
’ i izquierda de la Hoja de leyenda) se cambia colocando un marcador de Indicadores de personajes,
niundada
Sopdta CUATRO armas entundatas  en el panel de fichas.
(mas TAES fuentes de municidn)
‘1 Las armas deben ser de una mano
| . . . . . .
Estos marcadores tienen un menu emergente con sélo dos opciones: Ver/cambiar propiedades y
eliminar.

La opcion Ver/cambiar propiedades muestra una hoja con solo dos propiedades: Personaje, para dar nombre al mismo, y

Jugador, paraindicar el jugador al que pertenece.
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< Cartas Bono Animales

Indicadores personajes

Indicadores personajes < Cartas Bono

D

Ver/cambiar propiedades

Eliminar

Banker
Barkeep
Border Rider
Cattle Baron
Chief D
Clerk
Driver
———
e

LELInfn

Animales

Indicadores personajes

Indicadores personajes

Personaje Wyatt Earp

J

ugador

rwer
Dude
Eagle
Cl infa

Pero antes de colocarlo en la Hoja de leyenda debes cambiarle al indicador el nombre que desees darle al personaje, haciendo

clic derecho y seleccionando Ver/ cambiar propiedades, y luego introduciendo el nombre el espacio Personaje.

Heridas permanentes

Para marcar dano Grave, en la Mano del arma, en la Mano contraria

o en la Pierna, haz clic derecho

selecciona la opcion deseada del menu emergente.

Si seleccionas Aumentar dafio o

reducira el dafio de uno en uno.

Ty

[BERIDAS PERMANENTE

Reducir dafo se aumentara o

El nimero seleccionado quedara marcado con un recuadro de color. s s snunne

)

! Cambiar dafio Ctrl+R
, . MANO DEL ARMA: Aumentar dafio Ctrl+]
en el numero correspond/ente Yy 1 Reducir dafio Ctrl+/
MAXO CONTRARIA: b .

Cartag do hefddemés:,

|

:

tJuego

Mover en una de
estas direcciones:
Adelante o ka izquicrda

Adclanic a la derecha
Recio hacia adclante

AVANZAR j

Debes:

icar ol monimierrio que v & lacer:

A

—W—

Arma

D

Si seleccionas Cambiar dafio podras introducir el valor del dafio recibido en la localizacion seleccionada (grave, mano del arma,

mano contraria o pierna).

T

J ugador 5 SRIDAS PEAMANENTE: .
Enfundada

ta CUATRO armas enfundadas

5 TRES fuentes de municién)

irmas deben ser de una mano

& . —

H Larti

* - “ Introduce valor de dafio (0-50) =

i 0 cl

Cancelar | Aceptar
i I'IR414A I v T e — o

Resistencia y retardos del personaje

La Resistencia y los Puntos de retardo, se cambian seleccionando la opcion correspondiente haciendo clic derecho sobre la ficha

del personaje: no se modifican como las heridas graves, haciendo clic derecho sobre la Hoja de leyenda del personaje.
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