Regler

Forberedelse
2-4 spillere

Hver spiller starter egen virksomhed indenfor hver
fagentreprise (jord og gartner, konstruktion, bygning eller
installationer).

Hver spiller starter med 2 tilfeeldige fagentrepriseopgaver, 2
handvaerkere indenfor virksomhedens fag og 50.000,-.
Alle kortbunker blandes.

Hver spiller tager deres farve tilbudssum og virksomhedskort
En spiller udnaevnes til at styre banken (bygherre).

Formal
Den fgrste spiller, som udvikler sin virksomhed til niveau 5
vinder spillet.

Spillets gang
Det er et tur-baseret kortspil.

Hver spiller skal i sin tur (virksomhedsrunden):

1. Traekke 1 haendelseskort og udfgre handling med det
samme

2. Modtage besparelser, avance og betale tab

Byggetidsterninger vendes

4. Feerdige byggeopgaver fjernes samt handvarkere flyttes
til virksomhedskort og avancekort flyttes tilbage til
virksomheden

w

Herefter ma fglgende udfgres i valgfri reekkefglge:

* Igangsaette opgave ved at laegge handvaerkere og terning
pa opgaven eller betale dagbod

* Ansatte eller fyre handvaerkere eller betale tomgangslgn

* Tage lan, betale renter eller tilbagebetale lan

* Uduvikle sin virksomhed, max 1 gang pr. tur (undtagen ved
haendelseskort)

Afslutningsvis bydes pa alle udbudssager (avancekort lsegges
skjult pa hver udbudssag).

Nar alle spillere har haft tur sker udbudsrunden;

1. Der afholdes licitation pa alle udbudssager

2. De niveau 1 og 2 virksomheder, som ikke vinder nogen
opgaver, ma traekke en fagentrepriseopgave, hvis de vil.
Der udbydes ny(e) hovedentreprise-byggeopgave(r)

4. Der udbydes ny(e) storentreprise-byggeopgave(r)

w

Haendelseskort
En spiller traekker altid et haendelseskort som det fgrste i sin
tur. Haendelseskort benyttes med det samme.

Indtjening
| hver tur modtages besparelser (effektivitet) pa lgn, udstyr,
materialer og underentreprengrer pa alle byggesager.

Der modtages avance og betaler tab pa alle byggesagerne.
Ofte tjenes flere penge pa besparelserne end avancetabet.

Byggeopgave

Nyvundne byggeopgaver skal igangsaettes i spilleren tur.
Spilleren kan vente med at opstarte til naeste tur ved at
betale en dagbod til bygherre.

Nar byggeopgaven opstartes placeres alle egne
handvaerkerne samt byggetidstegning pa byggeopgaven.

Handveerkere

Nar en byggeopgave opstartes, flyttes handvaerkerne fra
virksomhedskortet til byggeopgaven og flyttes tilbage, nar
byggeopgaven er afsluttet.

Hvis en virksomhed mangler handvaerkere kan de gratis hyre
nye, der placeres pa ny byggeopgaver.

Hvis en virksomhed har for mange handvaerkere, kan
virksomheden vealge enten at bibeholde de overskydende
handvaerkere og udbetale tomgangslgn.

Eller vaelge at fyre de overskydende handvarkerne og
aflevere dem tilbage til banke. Hver fyret handvaerker
modtager kompensation af virksomheden.

Lan og konkurs
En virksomhed kan vaelge at tage lan i sin tur. Lineramme

star pa virksomhedskortene.

En virksomhed skal betale (dyre) lanerenter i hver tur eller
tilbagebetale lanet.

Hvis en virksomhed ikke kan betale sine regninger gar
virksomheden konkurs og alt afleveres til banken.

Virksomheden genopstarter som ny starter-virksomhed.

Virksomhed
Alle deltager starter med en virksomhed bestdende af 7
omrader (bunker). Hvert omrader starter i niveau 1.

| hver tur ma en spiller udvikle 1 omrade/ bunke til naeste
niveau ved at betale udviklingsprisen.

Afgive tilbud
Hver spiller afslutter sin tur med at byde pa alle udbudte

byggeopgaver. Man byder pa opgaven ved at laegge én eller
flere avancemgnter (skjult) pa byggeopgaven.

Man kan ikke byde lavere avance end vist pa byggeopgaven.
Man kan godt byde hgjere avance end vist pa kortet. Men sa
for man ikke opgaven og man ma ikke byde pa naeste
opgave.

Hvis kun én kan byde pa en byggeopgave, tilbyder spilleren
en tilfaeldig avance mellem 0 og maks. negativ avance.
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Licitation
Nar alle spillere har haft sin tur vender bygherre alle
avancemgnter. Den laveste bydende vinder byggeopgaven.

| tilfeelde af flere lavest bydende afleverer hver bydende et
nyt tilbud lavere end det fgrste indtil den laveste er fundet.
Det er muligt at gd under mindsteprisen.

Byggeopgaven flyttes til den vindende entreprengr. Dennes
avancemgnter placeres pa byggeopgaven og kan ikke
anvendes igen fgr opgaven er afsluttet.

De tabende bydende modtager deres avancemgnter retur.
De niveau 1 og 2 virksomheder, som ikke vinder nogen

opgaver, ma traekke en fagentrepriseopgave indenfor eget
faggruppe, hvis de vil.

Udbud
Efter licitationen udbyder bygherre nye byggeopgaver:

Antal spillere i virksomhedsniveau 3-4

Spillere 0 1 2 3 4

fat | s H|s H|s H|S H|s H

2 2 02 Of1 1]|- - - -
3 2 02 12 1(1 2| - -
4 3 03 1(3 112 21 3

Spillets afslutning
Den fgrste spiller, som udvikler sin virksomhed til niveau 5

vinder spillet.

Alternativt kan der spilles efter aftalt tid, hvor vindere er den

med flest penge.
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