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2 Installation VASSAL

Vous pouvez trouver le logiciel et le module AdIG AJSP dans notre site :
http://www.ajsportugal.org/VASSAL/

Vous trouverez dans le répertoire racine se manuel, le module AdIG AJSP VASSAL et plusieurs répertoires
dépendant du systéme d’exploitation (Windows, 10S, Linux) ou se trouve le logiciel VASSAL. Télécharchez la version
qui correspond a vous besoins.

Notes: vous pouvez aussi trouvez les derniéres versions du logiciel VASSAL dans le site officiel :
http://www.vassalengine.org/download.php

Bien comme le module VASSAL AJSP :
http://www.vassalengine.org/wiki/Module:L%27Art _de la_Guerre

Aprés télécharger les fichiers, passez a I'étape d’installation double-cliquant le logiciel VASSAL.
2.1  Erreur : téléchargement Java:/ Timeout= 30 000
Si vous avez une erreur de téléchargement du Java. :

Q@
Installing
Please wait while VASSAL is being installed.

Could not load: C:\Jsers\PC\AppDatalLocal\Temp\nsaC514. tmp\NSIsd.di

Show details

©) VASSAL Setup X

Java download failed: /TIMEOUT=30000 I
|
|

Annulez I'installation, parce que vous allez devoir installer manuellement le Java.

Allez a https://www.java.com/fr/download/manual.jsp et téléchargez une version compatible avec votre system
d’exploitation, la plus commune est “Windows Hors Ligne (64bit)” dois satisfaire vos besoins.

Aprés télécharger et installer le Java répétez le processus d’installation du logiciel VASSAL, qui doit maintenant
terminer sans problemes.

Apres installer VASSAL ouvrir le module ADLG AJSP (fichiers. vmod) « File->Open Module »:

afl vassalL
Eile | Tools Help

Open Module. .
Edit Module...
Mew Module

Attendre quelques secondes pour que le chargement termine
q"_! Processing Image Tiles X

[ 7% |

Tiling images/120x80_Plain_with_Boarder- C..

Cancel
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3 Créer une sale VASSAL ADLG en ligne

Choisir « Start a new game offline » et aprés « next »

[£] Welcome

Steps Select play mode

1. Select play mode ! ® Startnew game offinel
2. Choose side

© Look for a game online
© Load saved game

Show Wizard at startup?

[Ltew ] [ <prev || Next> || Finish H Cancel

Par défaut, choisir le coté bleu « blue » votre adversaire choisira le jaune « yellow »

Join game as which side? |<observers |v

=ohsener=

ellow

Cliquer sur le bouton « server control button »
&% ADLG AJSP controls

File Tools Help

TR

2| ‘@“ Retire “ Pieces H D db H TURN ” QRS| ‘ @ Frint BattieField “@{” (o

howfHide the server controls [ALT S]i

Cliguer « connect »

Par défaut on entre dans le salon principal « Main room »:

CISEE BB EES
Active Games §§ Current Game
Newoame: | | |{ ¥ (3 Main Room (1)

orlando
¢ 3 WMain Room (1)
Orlando

—+
H
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Introduire le nom du salon de jeu dans la zone de texte « New Game » et de suite appuyer sur la

touche « ENTREE / <»

—r
-

85 [txsdT

Active Games i Current Game

New Game: MSP_Tsﬂ

t

Votre salon de jeu sera créée :

EISESEEE S

Active Games i| Current Game

Mew Game: | | § I AJSP_tst (1)

Orlando

1 Main Room (0)

9 ] AJSP_tst (1)
Orlando

Dans le menu du haut de votre écran cliquez « NFile -> New Game »

&% ADLG AJSP cantrols

Tools Help

TURN [ors|

Load Game...
Save Game

Comme créateur de la partie choisir I'équipe bleu « Blue »
$ %

Steps m Choose side

1. Choose side

Join game as which side? |<ubsewer> ]v|

<observer>
[Vellow ‘

<prev |[ e |[_finish ][ cancel |
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Choisir la dimension de la table de jeu, « Standard Map » pour 200 points et « Small Map » pour 100 points

Welcome X
Steps

Choose Boards

1. Select play mode
2. Choose side

Select board :
_Selec( board

Help <Prev Next > Finish I Cancel

e el B = o s
Active Games :| Current Game
[ew Game: ?_mg“izz—dt:tm

3 Main Room (0) | | - Nadia

] AJSP_tst (2) :

Orlando
Madia

Et on démarre la partie...

&% ADLG AJSP controls

File Tools Help

| 2 || [[3 ”@" Retire || Pieces ” £ a6 H m" QRS| ‘ &) Print BatteField " @l" Q-

<8R N

4  Joindre une partie en ligne de VASSAL ADLG

Sélecter I'option « Look for a game online » et cliquer «Finish »

Steps 4 i 'm = Select play mode

1. Select play mode
2. Load saved game

) Start new game offline

@ Look for a game onling

) Load saved game

: Show Wizard at startup?

I Help | <Prev H Next > || Finish ” Cancel I

On entre directement dans le salon principal du module:
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FIES EE R E

=

= 5

Active Games

Mew Game:

¢ [ Main Room (2) |
Madia
Crlando

Attendre que I'adversaire crée le salon de jeu pour qu’il apparaisse dans la liste de répertoires.

Current Game
[ Main Room (2)

Madia
Orlando

@) s3] 1] x

=)

s

=

Active Games

Mew Game:
o 3|Main Room (1)) |

o AJSP_tstil)
Tania

Current Game
2 [ Main Room (1)

orlando
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Faire un clic droit sur le salon créé et choisir « Join Room » (ou faire double-clic sur le salon)

8 AR I=TEE RS

Active Games :| Current Game

New Game: Ii o [ Main Room (1)

arlandao
o= [ Main Room (1)
o= EMHD bt F4

Join Room

1]
TT

Lock Room

On verra le message de synchronisation ci-dessous apparaitre dans la fenétre de chat :

- Waiting for Game Info..
- Synchronization complete

Dans la fenétre contextuelle qui ira apparaitre choisir le c6té (« Blue » ou « Yellow »)
8 X

Steps Choose side

1. Choose side

Join game as which side? |<observer> -

<observers
Blus

[=prev ][ wet- |[_Fmsn ][ cancer

Il est aussi possible de participer juste en tant qu’observateur « observer ».
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4.1 Probleme de Synchronisation

Fruit de problémes internet, on peut finir par voir des choses différentes de votre adversaire (e.g. manquer un
mouvement). Il est possible de résoudre de maniére simple, il n’y a qu’a sortir du salon de jeu (double-clic salon

principal « Main Room »)

|« ARIITES

Active Games i Current Game

New Game: 9 [ AJSP_tst(2)

Tania
o= [ Main Room (0) 7 5inRaam | orlando
7 [ AJSP_tst (2 S

Tania .
arlando

—F
H

=111}

Et rentrer de nouveaux dans le salon de la partie (double-clic salon partie ou « Join Room »)
: =
gl [«]&]a]s

Active Games §§ Current Game

New Game: Ii o [ Main Room (1)

arlando
o= [ Main Room (1)
o= EMHD bt £

Join Room

Lock Roam

Le jeu va se resynchroniser et tout revient au normal.

5 Fonctions barre des menus
Vous avez plusieurs fonctions disponibles dans la barre des menus

&y Frint BattieField

Permet de prendre une photo du champ de bataille

AEYE

Permet d’agrandir 'image Zoom avant (+), Zoom arriére (-) ou d’indiquer le pourcentage de zoom sur le tableau de

jeu

[

Ligne de vue (« Ligne Of Sight — LOS ») Apres sélectionner cette fonction et faisant de suite un clic gauche avec la
souris dans le tableau de jeu, on peut dessiner une ligne entre deux points avec I'information de la distance en UDs.

LOS note importante : Les lignes ne sont visibles qu’au joueur qui fait les mesures et sont invisibles a son adversaire.
Pour que la ligne soit visible a I'adversaire if faut maintenir la touche “Ctrl” et en la maintenant pressée faire le clic

gauche, le bouton changera de couleur :
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Pour avoir un apergu de toute la carte, la fonction « Overview — OvW » fait apparaitre une fenétre contextuelle de
vue d’ensemble de la bataille, trés utile quand on a une image agrandie de la partie

\

Pour effacer toutes les unités marquées

Pour effacer toutes les unités marquées comme déplacées « Moved — Mov »

2]

Annuler le dernier mouvement

TURN

Fait apparaitre une fenétre contextuelle du tour de la partie :

&% Tumn X
= Turn 1 - Attacker

Clic en ‘+' passe le tour a I'adversaire

P d6

Lance un dé a 6 faces et présente le résultat dans la fenétre de chat.

QRS

Fait apparaitre une fenétre contextuelle avec les fiches de référence en plusieurs langues au long des onglets
disponibles.

6 Commencer une partie VASSAL ADLG

D’abords il faut indiquer a travers de la fenétre chat I'initiative de son armée. Pour ¢a il faut taper le message dans
la zone de texte du chat et presser « Entrée » pour |'envoyer :

| Welcome to the VASSAL server

For help, see the VASSAL Forum at hitp:fiwww.vassalengine.org/fforum

Madia: Refreshing Counters
‘|Madia: 0 Counters refreshed

|Rolling for initiative|

£ ds

Lancer le dé utilisant la fonction « D6 » et attendre que |'adversaire face le méme pour décider qui
remporte l'initiative
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Pletes:@dﬁ_ TURN ors| | @& PrintBatierield | & | Q| & E B % |
6]

For help, S22 the VASSAL Forum at hitphwww.vassalengine orgforum

Madia: Refreshing Counters
Madia: 0 Counters refreshed

Les résultats des dés apparaissent dans la fenétre de chat

(l=0rlando= - Rolling for initiative
™ Dice = 1 ** <0Orlando=
J<Madia= - rolling initiative

‘> Dice = 4 <padia=

6.1  Outils

Pour aider aux mesures au long de la partie, plusieurs outils sont disponibles. En alternative a la fonction « LOS » on
peut utiliser des réglettes UD. Au-dela des réglettes droites pour mesurées les courbes et marquer les ZoC d’autres
outils sont aussi disponibles.

Pour placer un outil sur la carte de jeu, cliquer sur le bouton « Pieces » et sélectionner I'onglet « Tools » et de suite
glisser-déposer I'outil sur le tableau de jeu. Les outils sont des objets spéciaux, une fois posées pour étre
sélectionner il faut maintenir pressé la touche majuscule « SHIFT » pendant que I'on fait le clic gauche de sélection
(« SHIFT + Clic Gauche »).

Les interactions possibles avec I'outil sont visibles a travers du Clic droit sur I'objet et on peut voir les touches
raccourcies pour chaque option :

Face 80® CTRLF
Rotate Right CTRL R

Rotate Left CTRLL
Delete CTRLD
Clone CTRL G

Les options disponibles sont :
- Face 902(Ctrl+F): Changement de Face tournant 902 sur la droite.
- Rotate Right (Ctrl+R): Pivot de 0,52 sur la dRoite.
- Rotate Left (Ctrl+L): Pivot de 0,52 sur la gauche.
- Delete (Ctrl+D): Pour effacer/Détruire un outil.
- Clone (Ctrl+C): Pour Cloner un outil, utile quand on a besoin de plusieurs outils identiques.

6.2  Placer le Terrain
Apres décider sur I'attaquant, le défenseur doit cliquer le bouton « Piece » et de suite I'onglet « Terrains » pour
accéder aux pieces de terrain :
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File Tools Help

|‘_—,|| Retire || Pieces || 3 dé " TURN || QRS|

Commaon Show/Hide the Pieces windov
yending game info fo Madia...
* Elue: Created

Terrains

Helenistic e Created

Tools Indians e Created

7oc I """ )
Madia: Refreshing Counters

Madia: 0 Counters refreshed

=Orlando= - Rolling for initiative
Z “* Dice =1 =0rlando=

<Madia= - rolling initiative
* Dice = 4 ** <Madia=

Ajuster les dimensions de la fenétre avec clic-gauche sue les rebords pour permettre voir la totalité des détails :

" Common

Terrains
Helenistic

Tools Indla‘ns '

En utilisant le clic-gauche glisser-déposer I'image du terrain sur le tableau de jeu :

Eile Tools Help

| S|| Retire " Pieces " 1 de HEI Turn 1 - Attacker | & Print BattleField " @‘l" Q‘

- ADLG AJSP version 1.2

<

Les secteurs pour placement des terrains sont pré-marqués, lancer un premier dé pour la définition du secteur et un
deuxieme dé, pour la position de la piece dans le secteur. Pour cela cliquer deux fois de suite sur la fonction D6

@dﬁ.

Le cOté bleu « » et jaune « Yellow » sont aussi prédéterminés grace a la couleur de la bordure de la carte, jaune
(secteurs 1, 2 et 3) et bleu (sécteurs 4, 5 et 6). Sélection faite, placer la piece de terrain suivant les régles de AglG.

Importante note sur la sélection de pieces : Pour sélectionner un Outil ou un Terrain place dans le tableau de jeu il
faut maintenir appuyé la touche majuscule « SHIFT » et faire clic-gauche sur I'objet (« SHIFT + Clic Gauche »). Pour
les pieces normales comme les unités, il ne faut que faire « Clic Gauche »).

Pour ajuster le terrain faire « Clic Droit » sur la piéce et sélectionner I'option prétendue. Alternativement utiliser les
touches raccourcies présentées. Pour utiliser une touche raccourcie, ler sélectionner la piece de terrain et apres en
pressant la touche « Ctrl Key » pressez la lettre de I'option. (E.g. effacer une piéce de terrain avec Delete -CTRL+D).
Pour éviter les nombreux clics, on recommande utiliser les touches raccourcies, il suffit de maintenir pressée la
touche pour que la piéce s’ajuste comme prétendu.
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Face 80° CTRLF
Rotate Right CTRLR
Rotate Left CTRL L
Delete CTRLD

Aprés les déplacements des terrains para les deux joueurs on passe au déploiement des armées.

6.3  Déploiement des armées

Apres décider sur leur plan de bataille, communicant via la fenétre de chat les joueurs indique les corps qu’ils
placent. Cliquer sur le bouton « Pieces » et aprés I'onglet du type d’unité prétendu. Les unités sont ordonnées para
arme/capacités spéciales et par périodes :

&l ADLG AJSP controls . 1

| 55| Retire| Pisces| £ 06| —| Turn 1 - Attacker [+ ors| @

Eile Tools Help

s ] :
El- Elepha r/Sch/Ww |
LCh/HCRE Chariots r Kn - Cataphract / Knights

HI - Heawy Infantry r LH- Light Horse

| cv-cavaly

LMI %% - Mixed Units

i

MI - Medium Infantry

LMI - Medium Infantry

LI - Light Infantry I
Tools | Terrains

Common | General

“|antiquity HI Sw Assyrian
ntiquity HI Sw Elite Assyri..
ntiquity HI Sw Philistine
lassical HI Sw Galatian
edieval HI Sw Yiking
lassical HI Swimpact Ro...
lassical HI SwimpactHa..
lassical Hl Swlmpact Ar..
edieval HI Sw Impact Mu...
ntigquity HI Sw Impetous M

En faisant « Clic Droit » sur la piece on peut accéder le sous menu « Setup » qui nous permet de paramétrer les
unités. Pour accelerer les configurations initials on recomende I'utilisation tes touche raccourcie et en spécial
I"utilisation du (Ctrl+C) pour Cloner les unités identiques.

M| Unit Abilities CTRL A
1UD Frant CTRL UP Unit Type CTRLT
1UD Left CTRL LEFT Q
1 UD Right CTRL RIGHT
Face 90° CTRLF
Rotate Right CTRL R
Rotate Left CTRLL

Change Side CTRL S
General Value CTRL G

Delete CTRLD
Clone CTRLC
Hitin Cohesion CTRLH

Les fonctions disponibles sont :

6.3.1 Unités régulieres

- Changer AdverSaire (Ctrl+S): Change la couleur extérieur de la piéce de bleu a jaune.

- Qualité (Ctrl+Q): Spécifie la qualité de I'unité, ROUGE pour Elite, MARRON Médiocre, sans couleur pour
les troupes communes.

- General (Ctrl+G): Spécifie la valeur de commandement du général inclue. Etoile MARRON pour un général
Allié ou Douteux. Couronne - Compétent, - Brillant, jaune Stratége et sans couronne pour un
General Ordinaire.

- Type (Ctrl+T): Spécifies le type et I'armure de I'unité (e.g. Chameaux Cataphractes)
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- Unit cApacités (Ctrl+A): Spécifies les capacités spéciales et les armes (e.g. A2M/2HW), fait apparaitre la
liste de capacités. Sélectionner la correct e faire OK.

st

E‘ Abilities

2ZHW -
SwAtl
SwimpEtatl
SwimpEt
SwimpAct
Sp
Levy
LevyExp
LevylmpEt
Knight [+]

6.3.2 Généraux isolés
- Changer AdverSaire (Ctrl+S): Change la couleur extérieur de la piéce de bleu a jaune.
- Qualité (Ctrl+Q): Spécifie la qualité du General MARRON pour Allié ou Douteux.
- General (Ctrl+G): Spécifie la valeur de commandement du général. Sans couleur Ordinaire, -
Compétent, - Brillant, jaune Stratége

6.3.3 Camp
- Changer AdverSaire (Ctrl+S): Change la couleur extérieur de la piéce de bleu a jaune.
- Qualité (Ctrl+Q): Spécifie si le camp est fortifié ou non

6.4  Montrer les zones
Durant tout le jeu il sera nécessaire plusieurs fois de mesurer les portés de tir et les zone de control, pour cela les
unités ont un sous-menu zone « Area »

; ¥ zoc SHIFTZ
»| Range Area SHIFTR
Setup »| Evade Blocked SHIFT E

1UD Front CTRL UP
1UD Left CTRLLEFT

1 UD Right CTRL RIGHT
Face 00° CTRLF

Rotate Right CTRLR
Rotate Left CTRL L
Delete CTRLD

Clone CTRLC
Hitin Cohesion CTRL H

Les options disponibles sont :
- ZDC (Shift+Z): Montre la Zone de Control d’'une unité.
- Zonede tiR (Shift+R): Montre la zone de tir, répéter « Shift+R » pour montrer les plusieurs distances de
portés en UDs.
- Evasion bloquée (Shift+E): Montre la zone de fuite pour voir si I'unité a I'évasion bloquée.

Ci-dessous un exemple de zone de tir d’un chevaux léger javelot
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NOTE IMPORTANTE SUR TOUCHE RACCOURCIE : la touche majuscule « SHIFT » ne change pas 'unité et sert a
montrer des zones, mais en par ailleurs la touche « CTRL » sert a changer une unité (mouvement, paramétrage,
cohésion, etc.).

6.5 Mouvement des unités

Aprés terminer le déploiement initial des corps, écrire sur le chat sont initiative et lancer le dé@‘ pour
déterminé qui décide quant a I'attaquant. Avant de déterminer les points de commandement de chaque général, ne
pas oublier de marquer le général en question avant de lancer le dé. Avec le nombre d’ordres disponibles, les
fonctions de mouvement sont visibles a travers du « Clic droit » sur I'unité.

Y

| Aveas

Setup
P | 1UD Frent CTRLUP
B 1 UD Len CTALLEFT
{ 1UD Right CTRL MONY
| Facesos cTRLF
\ Ratate Right CTRLR
Ratate Loft CTRL L
Dalete CTRLD
Clene CTRLC
o Protectan CTRL P
¥ t6tin Cohavien CTRLH
Mak Moved CTRLM

NOTE IMPORTANTE SUR SELECTION MULTIPLE : Il est possible de sélectionner plusieurs unités que vont faire le
méme mouvement, maintenant pressé le « Clic Gauche » et glissant au long des unités a inclure.
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NOTE IMPORTANTE SUR EMPILEMENT : Si par erreur les unités finissent par s’empiler pour les séparer faire
« double-clic Gauche » sur le tas pour les séparer.

6.5.1 Fonctions de Mouvement
Pour accélérer le jeu, I'utilisation des touches raccourcie est recommandé (e.g. tenir pressée le « Ctrl+R » pour pivot
une piéce sur sa droite)
Ci-dessous les fonctions disponibles :
- 1UD devant (touches Ctrl+Haut): Mouvement d’exactement un UD tout droit
- 1UD Gauche (touches Ctrl+Gauche): Glissement d’exactement un UD sur la gauche
- 1UD Droite (touches Ctrl+Droite): Glissement d’exactement un UD sur la droite
- Face 902(Ctrl+F): Changement de Face tournant 902 sur la droite.
- Rotate Right (Ctrl+R): Pivot de 0,52 sur la dRoite.
- Rotate Left (Ctrl+L): Pivot de 0,52 sur la gauche.

6.5.2 Quart de tour et rotation
Excepter pour les unités carrées comme les éléphants, pour faire un quart de tour il faut faire les 5 pas ci-dessous :
- 1" Marquer le coin qui va rester statique avec un marqueur ZOC
- 2éme Fajre le quart de tour avec (Ctrl+F)
- 3éme Ajyster le coin que devrait rester statique avec le marqueur ZOC
- 4¢me Sélectionner le marqueur ZOC (SHIFT+Left click)
- 5éme Effacer le marqueur ZOC avec la fonction détruire (Ctrl+D)
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6.5.3

Virage maximum d’un UD

Pour mesurer un mouvement maximum d’un UD en courbe, une réglette est disponible dans I'onglets des outils
« Tools ». Suivre les 5 pas ci-dessous.

6.6

1¢er Placer la réglette sur le coin qui va rester statique
28me Sélectionner les unités et les pivoter jusqu’a ce quelle restent paralléle a la réglette (Ctrl+R ou Ctrl+L)
3#me Ajuster les socles au long de la réglette

4¢me Sélectionner la réglette (SHIFT+Left click)

5¢me Effacer le la réglette avec la fonction détruire (Ctrl+D)

Tools Helenistic
Curve 3BW Left
BUD Ruller
Curve 1BW Left
Curve 1BW Right
Curve 2BW Left
Curve 2BW Right
Curve 3BW Left

Actions spéciales

Ralliement

[

1er Marquer l'unité qu’on va tenter rallier (Shift+M)

2¢me Ecrire dans la fenétre de chat qu’on va lancer les dés pour rallier 'unité cliquant \@‘
3¢éme Marquer 'unité comme s’étant Mue (Ctrl+M)
4&me En cas de succés récupérer un point de cohésion, parcourir les points de coHésion disponibles avec
(Ctrl+H) jusqu’a la valeur prétendue
Placer Pieux/Pavois
1er Placer ou relever la Protection avec (Ctrl+P), parcourant les options jusqu’a la prétendue
28me Marquer 'unité comme s’étant Mue (Ctrl+M)

Tirs et Mélées

Apres les mouvements les unités combattent au corps a corps ou a distance.

6.6.1

Tirs

Pour tire une unité doit faire les pas ci-dessous :

6.6.2

R

1er Marquer l'unité qu’on va cibler (Shift+M)

2éme Marquer I'unité principal qui va tirer en bleu foncé (Shit+M) .
3eme Confirmer avec la Zone de tiR (Shift+R) que la cible est a porté.

4éme \arquer les unités qui vont soutenir en bleu claire (Shit+M) k ‘
62me Confirmer la portée pour toutes les unités en soutien avec leur Zone de tiR (Shift+R).

L . , , ) d6

7¢me Ecrire dans la fenétre de chat qu’on va lancer les dés pour tirer \i‘

8&me Marquer I'unité qui a tiré avec le résultat du dé. Shift+n2 pour le tireur et ctrl+shift+n2 pour la cible
(e.g. Shift+3 pour un lancement D6 de 3)

Mélées

Pour le corps a corps faire les pas ci-dessous :

6.6.3

1er Marquer l'unité principal de la mélée en bleu foncé (Shit+M) .

2&me Marquer les unités qui vont soutenir en bleu claire (Shit+M) ;

N dé

3¢éme Ecrire dans la fenétre de chat qu’on va lancer les dés pour la mélée et apres cliquer \i‘

42me Marquer I'unité qui a combattue avec le résultat du dé. Shift+n2 (e.g. Shift+3 pour un lancement D6
de 3)

Points de cohésion

En cas de Victoire d’'un des camps, marquer les points do cohésions suivant les pas ci-dessous :

Sélectionner I'unité qui a perdu des points de cohésion, parcourant les points de coHésion disponibles
(Ctrl+H), suivant le code de couleur de Vert (1 point perdu) a Noir (Déroute)

Si une unité part en déroute, aprées résoudre les effets, placer a part les unités sur le bord droit du tableau
de jeu.
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6.7  Finde tour

Apreés la phase de Victoire, si la partie n’est pas fini, passer l'initiative a I’adversaire cliquant sur le bouton ‘+

&8 Turn X
\—| Turn 1 - Attacker

Les marques temporaires sur les socles sont enlevées.

7 Continué une partie

VASSAL permet de jouer un partie au long de plusieurs jours

7.1  Sauvegarder une partie

On recommande sauvegarder la partie apres passer le tour a I'adversaire. Pour ¢a aprés avancer le tour accéder au
menu et sélectionner File->Save Game As.

&l ADLG AJSP contrals

File | Tools Help

Load Continuation.
Save Game

Save Game As

Close Game

2]

Savein: [ Saves v @@ e mr

* Name Date modified
% Game Nadia 200504 tum2vsav 04/05/2020 09:00

Quick access,

[ |
Desktop

m
Libraries

)
‘WLT17877

¢ .

Network

X

Type
VASSAL §:

File name: Game_Nadia_200504_tum2.vsav - |

[ sawe

Save as type: Al Fies (") e

Cancel

Dans la fenétre contextuelle qui ira apparaitre choisir un répertoire et définir un nom, cliquer et de suite « Save »
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7.2 Reprendre une partie

Pour reprendre une partie, sélectionner le Module et choisir I'option « Load saved Game » et apres cliquer « Next »

@ Welcome X
Steps Select play mode
1. Select play mode () Start new game offline
2:Load saved game © Look for a game online
T ® |Load saved game,
w.asjportugal.org
/ /
H L
ik ats
"4
Y A Show Wizard at startup?
. send usian email to:
| Help I | < Prev l | Next > I | Finish | | Cancel |

Dans la fenétre contextuelle qui ira apparaitre choisir un répertoire et le fichier précédemment enregistré et cliquer

« Open »
S

7

isaved Game|_select [oul

X
Lookin: [ | | Saves v] @@ @
* Name & Date modified Type
3 Game_Nadia_200504_turn2.vsav 04/05/2020 03:00 VASSAL S¢
Quick access
|
Desktop.
m
wf:’nn
< >
Network
Fie name: [Game_Nadia_200504 tum2 vsav v [Coen ]
Flesoftype: | Al Fles () vl [ Concd |
Et apres cliquer « Finish »
avedGame‘ |wassareoLe ams_Nadia_200504_tum2.vsay|
| Help H = Pray H Next = || Finish H Cancel |

7.3 Jeu par Courriel « Play by Email (PBEM) »

Pour jouer par courriel il est possible d’envoyer les mouvements, commentaires et lancements de dés a I'adversaire
et de ¢a part il peut reprendre la partie a la fin de I'enregistrement.
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7.3.1 Commencer une partie par correspondance
- 1¢r Dans la fenétre d’introduction choisir « start a new game Offline »

[ welcome x

1. Select play mode \ ® Start new game offine)

2 Choose side 2 Look for a game oniine

© Load savad game.

] Shaw Wizard at statup?

P | [Ltvmt> ][ Finien |[canc
- 2&meSuivre les pas pour une partie normal (voir 3 Créer une sale VASSAL ADLG en ligne).

7.3.2  Jeu par correspondance (1* joueur)
- 1er du menu principal choisir File -> Begin Logfile

Tools Help

MNew Game
Load Continuation...
Save Game

Save Game As..
Close Game

End Logfile

- 2#me Fajre son tour normalement

- 3&meyUne fois le tour finit ou dépendent des lancements de dés de I’adversaire, finir I'enregistrement a

travers de File -> End Logfile
- Tools Help
Mew Game

Load Continuation...
Save Game

Save Game As..
Close Game

Eegin Logfile...

Preferences
Quit

- 5etmeSélectionner le répertoire e donner un nom au fichier additionnant a la fin « .viog »:
& X

(i)

Save in: | | Saves V| a & £ [
-

i Name Date medified Type
Qﬁ Game_Madia_200504_turn2.vsav 04/05/2020 09:00 VASSAL Si

Quick access

Desktop
m
Libraries

%

g

WLT17877

&

Network 3 B

File name: |PEEMjame_1 wvlog| ~ | I Save I

Save as type: |.M Files {*.%) V| | Cancel |
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- 6®meDans la fenétre contextuelle inclure un commentaire et cliquer « OK »:

Log File Comments x

Enter comments describing this log file
IPBEM Game 1 |

(]34 Cancel

- 78meEnvoyer le fichier par courrier électronique a I'adversaire

7.3.3  Voir les mouvements de I'adversaire et répondre (2°™ joueur)
- 1er Enregistrer le fichier. vlog file regu sur le disque personnel
- 28meQuvrir le module et exécuter I'assistant sélectionner « Load a Saved Game» (Charger une partie)

[£] Welcome X

Steps ) 3 | select play mode

1. Select play mode { : ‘ ' © Start new game offline
2. Load saved game v

(& Look for a game online

® Load saved game,

Show Wizard at startup?

I Hevlp || < Prev “ Ne_xt> ” Finish || C;nc_e! l

- 3&me Rechercher le fichier dans I'emplacement ou le .vlog file a été précédemment sauvegardé

Welcome X | b4
Steps Look in: | || Saves V| e T =m- hame
-
1. Select play mode MName Date modified Type
2. Load saved game . ? I &% Game_Nadia_200504_turn2 vsav 04/05/2020 08:00 VASSAL S
Quick sccess 4 pBEM game 1.viog 05/05/202019:34  VASSALG
Desktop
m
Libraries

Select ”null

|

Select a saved game file

[ e | [ <prev ][ mets |[ Fmsn ][ cance

- 4&meSjC’est le premier tour il pourra étre nécessaire de finir un assistant et apreés cliquer « Finish »
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- 5&me De |3 barre des menus cliquer dans la fonction « Avancer »

commentaires de votre adversaire
NOTE IMPORTANTE POUR LA REDIFFUSION : On recommande fortement d’utiliser la touche raccourci
« Page Down » (page précédente), la maintenant pressée, ce qui accélére beaucoup da rediffusion

| pour voir les mouvements et

- 6eéme Aprés le dernier mouvement de votre adversaire une fenétre contextuelle apparait, questionnant

and Anglais si on veut initier un enregistrement the nos mouvements, cliquer « YES »

")

it

End of Logfile. Start new Logfile?

fes

[{o

Dian't prompt again

- 7¢me Sélectionner le répertoire e donner un nom au fichier additionnant a la fin « .vlog »:

=] X
Savein: | Saves V | @ ? il FFF
* MNarne . Date modified Type
'\‘J Game_Nadia_200504_turn2.vsav 04/05/2020 0%:00 VASSAL Sz
Quick access
Desktop
m
Libraries
WLT17877
MNetwork @ B
File name: PBEM_game_1.vlog| V| | Save I
Save astype: All Files (%) w Cancel

- 8%me Joindre un commentaire dans la fenétre contextuelle qu’apparait

Log File Comments

Enter comments describing this log file

*

||'esuming turn 1

| Ok || Cancel|

- 9%me Fajre son tour normalement et aprés avoir terminé les mouvements cliquer File -> End Logfile
File | Tools Help

Mew Game

Load Continuation...

Save Game
Save Game As..
Close Game

Begin Logfile...

End Logfile

Preferences

it

- 10%2me Envoyer le fichier par courrier électronique a I'adversaire et attendre sa réponse, répétant les pas
jusqu’a la fin de la partie
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Passer une partie en Ligne & PBEM

Pour continuer une partie jouée en ligne par correspondance, faire les pas suivants :

1¢r Terminer le tour
2éme Sguvegarder la partie cliquant File -> Save Game
&l ADLG AJSP controls

Eile | Tools Help

HNew Game

Save Game

Load Continuation...

Save Game As._ .

Close Game

3éme plys tard, le joueur actif doit reprendre la partie comme indiqué en 7.2 Reprendre une partie

4éme | ancer I'enregistrement de la partie cliquant File -> Begin Logfile et faire son tour

File | Tools Help

Mew Game

Load Continuation...
Save Game

Save Game As..
Close Game

EBegin Logfile...
End Logfile

5éme Une fois le tour fini, terminer I"enregistrement cliquant File -> End Logfile et continuer en PBEM
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8 Meilleurs pratiques

8.1 Lancer les dés

Pour chaque lancement de dé (Rallier, Points de commandement, tirer, etc.), ne pas oublier de Marquer I'unité avec
(Shift+M) avant de lancer le dé. Pour marquer I'unité en pressant plusieurs fois sur Shit+M les différent icénes sont
présentés. Quant on tire, marquer la cible avec un Drapeau jaune, le tireur principal doit étre marqué avec

et les unités en support en une épée bleu clair.

Pour faciliter les jeux par correspondance, marquer les lancement de dés de chaque unités avec Shift+ « lancement
de dé » pour les attaques (de Shift+1 pour 1 a shift+6 pour 6) et Ctrl+Shift+ « lancement de dé » pour défense (Ci-
dessous un exemple d’un tir ol I'attaquant a lancer un 5 shift+5 et un 4 ctrl+shift+4 comme tire défensif)

8.2  Quart de tour
Ne pas oublier de marque avec un marquer ZOC le placement initial d’'une unité non carré que va se tourner sur une
face.

9 Aide et suggestions
En cas de difficultés avec le logiciel VASSAL utiliser le forum de support : http://www.vassalengine.org/forum/ les
réponses seront probablement répondus dans le topique support.

En cas de suggestions ou de difficultés avec le module AdIG AJSP VASSAL Module, envoyer nous un courriel a
vassal@ajsportugal.org

10 Venez nous connaitre
Une fois par an, dans le premier weekend de Septembre, on a au Portugal le tournoi para équipe de 4 joueurs le
« Lusitania Challenge ».

N’hésitez pas a vous enregistrer a travers du courriel register@ajsportugal.org.

Vous trouverez tous les détails dans le forum I’Art de La Guerre: http://www.artdelaguerre.fr/adlg/v3/forum (
cherchez dans les informations de « Tournois et Rencontres ».
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